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Introducción general
 
    
 
   No han pasado tantos años desde la época en que las máquinas de escribir eléctricas comenzaron a transformarse en procesadoras de palabras. Era toda una revolución en cuanto a la forma de redactar los textos. Ya no era necesario recurrir al typex para no reescribirlo todo cuando nos equivocábamos  en la última línea.
 
    
 
   Rápidamente esas modernas procesadoras le dieron paso a los primeros computadores personales, luego a los laptops y más recientemente a los teléfonos inteligentes, los lectores de libros electrónicos y las tabletas. Toda la tecnología asociada al papel se ha renovado varias veces en el tiempo de vida de una sola generación.
 
    
 
   Sin embargo, la transformación más importante se ha dado en el mundo de las comunicaciones. El papel sobre el que hace unas décadas escribíamos, y que se distribuía por el mundo como una carga cualquiera, viaja hoy por el planeta de modo casi instantáneo. 
 
    
 
   Esta transformación tecnológica ha hecho de nuestro mundo un lugar más pequeño. La información digital nos sirve tanto para saber lo que sucede del otro lado del mundo como para encontrar a aquella compañerita de clases que no vemos desde el colegio. 
 
    
 
   Internet, y su pasajera más frecuente, la página Web, se han hecho casi tan imprescindibles en nuestras vidas como el vestido y la vivienda. 
 
    
 
   Somos millones de consumidores de páginas Web, desde los que buscan diversión, noticias o chismes de farándula hasta los que trabajan conectados al Internet.
 
    
 
   En un mundo como este, representa una inmensa ventaja el estar en capacidad de producir páginas Web. Comprender como funcionan, saber programarlas o adaptarlas a nuestras necesidades, nos coloca a las puertas de un mercado de proporciones gigantescas.
 
    
 
   A lo largo de este libro habremos de llevarte de la mano para que comprendas y asimiles todos los conceptos necesarios para adentrarse en el mundo de la programación Web. Aprender HTML es sencillo y muy grato, ya que  los resultados pueden verse desde la primera lección. Así que sin más preámbulos, te invitamos a aprender HTML y a divertirte con nosotros.
 
   
  
 



Como usar este libro
 
    
 
   Este libro está dividido en nueve capítulos que de manera progresiva van ayudando al lector menos experimentado a dar sus primeros pasos en el mundo de la programación Web.
 
    
 
   Al principio de cada uno de los capítulos se muestra un pequeño resumen de los temas que van a ser abordados. Adicionalmente, para facilitar la lectura de aquellos que conocen las bases del lenguaje, hemos decidido incluir notas que les ayuden a saber cuándo una sección específica pudiera ser saltada sin consecuencias.
 
    
 
   En el primer capítulo abordamos los conceptos necesarios para comprender el entorno de una página Web, muchos de esos conceptos, sino todos, tal vez sean ampliamente conocidos por el lector, sin embargo, nuestro compromiso es el de hacer una guía de HTML desde cero.
 
    
 
   Los capítulos dos al ocho abordan progresivamente las distintas etiquetas que conforman el lenguaje. Desde aquellas que buscan un efecto sencillo en el estilo del texto hasta otras más complicadas como las tablas y los marcos.
 
    
 
   El capítulo nueve es tal vez el más importante del libro, pues aborda la creación de formularios. Sin embargo, al igual que en el resto de la publicación, hemos intentado explicar los elementos de forma sencilla y siempre basados en un ejemplo práctico que ayude al lector a comprender la utilidad de lo que se expone.
 
    
 
   Hemos incluido una buena cantidad de ejemplos cortos a lo largo de la presente edición con la idea de que el lector pueda analizar lo que se explica sin necesidad de adentrarse a revisar decenas de líneas de programación. El énfasis del texto ha sido puesto en la pedagogía de lo que ofrece el lenguaje y en su uso. Los ejemplos están cuidadosamente colocados al servicio de ese objetivo.
 
    
 
   
  
 



Nomenclatura utilizada
 
    
 
   A lo largo del contenido de este libro vas a conseguir dos tipos de íconos usados para resaltar los conceptos importantes y también las recomendaciones que consideremos de interés.
 
    
 
    [image: ] 
 
    
 
   Cada vez que veas el símbolo anterior en el margen izquierdo del texto es porque en ese punto estamos abordando un concepto. Es muy recomendable que prestes tu máxima atención en tales puntos.
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   Cuando veas este otro símbolo a la izquierda, es porque queremos hacerte una recomendación, alguna sugerencia, o tal vez deseamos advertirte de la importancia de un tema en particular.
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   Introducción
 
    
 
   En este capítulo pretendemos recorrer algunos de los conceptos subyacentes a la programación de páginas Web en HTML. Muchos de tales conceptos tal vez sean conocidos por ti. Si este fuera el caso, te invitamos a obviarlos y seguir adelante.
 
    
 
   Además ofrecemos una definición y algunas de las características del lenguaje que nos ocupa en esta publicación, que no es otro que HTML. 
 
    
 
   Al finalizar este capítulo serás capaz de manejar la terminología básica que habrá de ser usada una y otra vez a lo largo del libro.
 
    
 
    [image: ] 
 
    
 
   Si ya posees conocimiento básico del mundo de Internet y sabes lo que es un lenguaje de hipertexto, y más específicamente, sabes lo que es el HTML, entonces podrías pasar directamente al siguiente capítulo.
 
    
 
   Temas desarrollados en este capítulo:
 
    
 
            ¿Qué es el hipertexto?
 
            ¿Qué es un navegador?
 
            ¿Qué es la Internet?
 
            ¿Qué es WWW?
 
            ¿Qué es una página Web?
 
            ¿Qué es HTML? 
 
   
  
 



¿Qué es HTML?
 
    
 
   HTML es básicamente un lenguaje de hipertexto diseñado para mostrar páginas Web en los navegadores.
 
    
 
   Para saber exactamente qué significa todo esto, comencemos entonces por definir mejor algunos conceptos:
 
    
 
            Hipertexto
 
            Navegador
 
            Internet
 
            Páginas Web
 
    
 
    
 
   
  
 

¿Qué es el hipertexto?
 
    
 
   Desde hace miles de años, el hombre ha escrito textos en diferentes formatos y sobre diferentes superficies. Hemos sido testigos de la historia de la humanidad a través de contenidos grabados sobre piedras, sobre madera, mas recientemente sobre papeles y otros tipos de materiales sintéticos. Pero a fin de cuentas, sin importar la forma o el soporte en el que los mismos estén escritos, siempre se ha tratado de información estática, con una sola manera de ser leída.
 
    
 
   La llegada de las computadoras le ha dado un vuelco a ese concepto.
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   Al hablar de hipertexto nos referimos a textos enlazados entre ellos, de modo que nos permite otras posibilidades aparte de  la lectura lineal (única opción posible en un libro físico). 
 
    
 
   Además de esa funcionalidad, el hipertexto puede contener no solo palabras. Los contenidos soportados por el hipertexto incluyen imágenes, sonidos, videos, entre otros.
 
    
 
    
 
   
  
 

¿Qué es un navegador?
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   Un navegador (o más específicamente un navegador Web), es un programa que funciona en una computadora o algún otro tipo de dispositivo para leer e interpretar archivos traídos desde Internet. 
 
    
 
   Los navegadores, básicamente funcionan interpretando código de tipo hipertexto y mostrando los resultados al usuario de una manera amigable.
 
    
 
   En sus comienzos, los navegadores interpretaban fundamentalmente textos con uno que otro elemento gráfico y enlaces para poder ir de un texto al otro. Este tipo de funcionalidades ha crecido considerablemente desde entonces.
 
    
 
   Los navegadores Web más conocidos (y más usados) en la actualidad son los siguientes:
 
    
 
            Chrome
 
            Internet Explorer
 
            Firefox
 
            Opera
 
            Safari
 
    
 
    
 
   
  
 

¿Qué es la Internet y qué es WWW?
 
    
 
   Para hablar de lo que significa el concepto detrás de las siglas WWW, es necesario primero dejar establecido que es lo que significa Internet.
 
    
 
   Aunque suene un poco absurdo hablar del concepto de Internet, dado que si usted está leyendo este libro es de suponerse que está mas que familiarizado con el término, la verdad es que mucha gente confunde este y otros conceptos.
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   Internet no es mas que una red lógica que interconecta a numerosísimas redes individuales a través de la familia de protocolos TCP/IP.
 
    
 
   De modo menos técnico podríamos decir que Internet está formado por todas las redes del planeta que están interconectadas entre si a través de una serie de convenciones, para lograr un funcionamiento lógico uniforme.
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   Por otro lado, la llamada Red Informática Mundial (o WWW por sus siglas en inglés) es un conjunto de protocolos implementados sobre Internet para compartir contenidos de hipertexto.
 
    
 
   En pocas palabras, Internet es un medio (semejante a la red telefónica mundial) que une a distintas redes locales. La Red WWW, es una serie de protocolos para compartir contenidos de hipertexto sobre Internet. 
 
    
 
    
 
    
 
   
  
 

¿Qué es una página Web?
 
    
 
    [image: ] 
 
    
 
    
 
   Una página Web no es más que un documento publicado en el la Red Informática Mundial o WWW, y que puede ser abierto usando un navegador. Por lo general las páginas Web están escritas en HTML con adiciones en otros lenguajes específicos como CSS, JavaScript o VBScript.
 
    
 
   Las páginas Web pueden estar almacenadas localmente, es decir, dentro del equipo donde se encuentra el lector, en alguna red privada, o en algún servidor remoto. El acceso a la página puede ser público o su visibilidad podría estar restringida.
 
    
 
    
 
    
 
    
 
   
  
 

Entonces, ¿qué es HTML?
 
    
 
   Para escribir hipertextos existen diversos lenguajes, sin embargo, habremos de centrar nuestra atención en solo uno de ellos: HTML.
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   El Hipertext Markup Language o HTML, es un lenguaje para el manejo de hipertextos basado en marcas. Básicamente es un conjunto de comandos que se intercalan dentro de un texto para cumplir ciertas funciones como formato, orden y relaciones. Adicionalmente sirve para incorporar otros tipos de contenidos  como audio, video e imágenes.
 
    
 
   La importancia principal del lenguaje HTML radica en el hecho de ser el estándar alrededor del cual está construida la WWW.
 
    
 
   Cuando hablamos del hecho de que HTML es un “lenguaje de marcas”, nos referimos a que los comandos tienen la forma de etiquetas inmersas en el texto. Es decir, todos los comandos del lenguaje HTML pueden ser identificados porque comienzan y terminan con los delimitadores “<” y “>”. Un ejemplo de ello es la etiqueta (o comando) center:
 
    
 
   <center>
 
    
 
   En otras palabras, en un lenguaje de marcas el protagonista es el texto. Siempre que a ese texto se le desee agregar alguna característica de formato o añadirle algún otro elemento distinto, entonces se hace a través de una etiqueta o marca.
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   Introducción
 
    
 
   A lo largo de este capítulo explicaremos a través de un ejemplo sencillo la naturaleza de los lenguajes de marca, luego de lo cual comenzaremos a hablar más formalmente del lenguaje HTML en sí, con su estructura y sus convenciones.
 
    
 
   Al finalizar este capítulo serás capaz de reconocer la estructura básica de una página escrita en HTML.
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   Si ya posees conocimiento básico de HTML y tu intención al leer este libro es la de profundizar en tus conocimientos al respecto, entonces te invitamos a pasar directamente al siguiente capítulo.
 
    
 
   Temas desarrollados en este capítulo:
 
    
 
            ¿Qué es en la práctica un lenguaje de marcas?
 
            ¿Cómo son las etiquetas en HTML?
 
            ¿Cuál es la estructura de una página Web?
 
            ¿Cuáles son las zonas que conforman el código de una página HTML? 
 
    
 
   
  
 



Entendiendo el lenguaje de marcas
 
    
 
   Tal como mencionamos en el capítulo anterior, HTML es un lenguaje de marcas. Siempre que en este libro hablamos de marcas, o etiquetas, nos referimos a órdenes inmersas dentro del texto que se desea mostrar. Es decir, una etiqueta es una orden o un comando para lograr una función dentro del contenido que se desea mostrar.
 
    
 
   Para ilustrar lo que hemos dicho, proponemos el siguiente ejercicio imaginario:
 
    
 
   Supongamos que frecuentemente necesitamos enviarle párrafos a otra persona que se encuentra lejos, y solo disponemos para ello de mensajes tipo texto en nuestro celular. 
 
    
 
   Uno de esos párrafos a enviar, es el siguiente.
 
    
 
    
    
      
      	 Cien años de soledad Muchos años después frente al pelotón de fusilamiento el coronel Aureliano Buendía había de recordar aquella tarde remota en que su padre lo llevó a conocer el hielo. Macondo era entonces una aldea de veinte casas de barro y cañabrava construidas a la orilla de un río de aguas diáfanas que se precipitaban por un lecho de piedras pulidas blancas y enormes como huevos prehistóricos. 
  
     
 
    
   
 
    
 
   Supongamos además que la persona que va a recibir el párrafo debe colocar el mensaje recibido en una pizarra usando el formato que nosotros le enviemos. Es decir, que junto con las letras del mensaje, necesitamos enviarle información acerca de cómo queremos que sea mostrado el texto.
 
    
 
   La forma en la que queremos que se muestre el texto es la siguiente:
 
    
 
    
    
      
      	 Cien años de soledad
  
 Muchos años después frente al pelotón de fusilamiento el coronel Aureliano Buendía había de recordar aquella tarde remota en que su padre lo llevó a conocer el hielo. Macondo era entonces una aldea de veinte casas de barro y cañabrava construidas a la orilla de un río de aguas diáfanas que se precipitaban por un lecho de piedras pulidas blancas y enormes como huevos prehistóricos. 
  
     
 
    
   
 
    
 
   Para hacer posible esa tarea podríamos mandar unos cuantos mensajes de texto con el contenido y luego unos cuantos más explicando cómo mostrarlo. Sin embargo, una manera más eficiente sería acordar junto con nuestro interlocutor unas pequeñas convenciones acerca de órdenes para alterar el formato.
 
    
 
   Es decir, podríamos establecer normas como las siguientes:
 
    
 
            La palabra salto indica que se debe saltar de línea.
 
            La palabra negritas indica que se debe comenzar a escribir en negritas.
 
            La palabra normal indica que se debe escribir en modo normal (sin negritas).
 
            La palabra centrar indica que lo que continua va centrado.
 
            La palabra justificar indica que se debe volver al formato justificado (no centrado).
 
    
 
   Acordado esto, podríamos enviar el texto original de la siguiente manera:
 
    
 
    
    
      
      	 centrar Cien años de soledad justificar salto Muchos años después frente al pelotón de fusilamiento el negritas coronel Aureliano Buendía normal había de recordar aquella tarde remota en que su padre lo llevó a conocer el hielo. Macondo era entonces una aldea de veinte casas de barro y cañabrava construidas a la orilla de un río de aguas diáfanas que se precipitaban por un lecho de piedras pulidas blancas y enormes como huevos prehistóricos. 
  
     
 
    
   
 
    
 
   Hemos resaltado las órdenes para hacerlas evidentes.
 
    
 
   Como podemos imaginar, el método anterior tiene el inconveniente de que las palabras “salto”, “negritas”, “normal”, “centrar” y “justificar” tienen un significado en cuanto al formato y no deberían ser usadas en el texto sin causarle confusión a nuestro interlocutor.
 
    
 
   Para resolver esa limitación, podríamos acordar algo adicional. Las órdenes de formato las vamos a colocar entre corchetes, de esa manera palabras como centrar y normal serán texto y palabras como [centrar] y [normal] serán órdenes de formato.
 
    
 
   Volviendo a nuestro ejemplo, el texto podría ser enviado del siguiente modo:
 
    
 
    
    
      
      	 [centrar] Cien años de soledad [justificar] [salto] Muchos años después frente al pelotón de fusilamiento el [negritas] coronel Aureliano Buendía [normal] había de recordar aquella tarde remota en que su padre lo llevó a conocer el hielo. Macondo era entonces una aldea de veinte casas de barro y cañabrava construidas a la orilla de un río de aguas diáfanas que se precipitaban por un lecho de piedras pulidas blancas y enormes como huevos prehistóricos. 
  
     
 
    
   
 
    
 
   En el ejemplo anterior hemos creado un rudimentario lenguaje de marcas.
 
    
 
    
 
   
  
 

Etiquetas HTML
 
    
 
   El lenguaje HTML se parece a nuestro lenguaje del ejemplo anterior, solo que en nuestro caso hemos escogido como delimitadores para nuestras etiquetas, los corchetes, mientras que en HTML, las etiquetas están encerradas entre los símbolos “<” y “>”.
 
    
 
   Otra diferencia entre el HTML y nuestro rudimentario lenguaje para mensajes de texto, es que en HTML los comandos que definen el inicio de un cierto formato y el final del mismo, usan la misma palabra, pero ambas etiquetas se diferencian porque en la que finaliza la acción, encontramos una barra oblicua (slash) antes del comando en sí.
 
    
 
   Si volvemos a nuestro ejemplo, lo que para nosotros era:
 
    
 
            [centrar] comienza el texto centrado.
 
            [justificado] termina el texto centrado.
 
    
 
   En HTML sería lo siguiente:
 
    
 
            <center> comienza el texto centrado.
 
            </center> finaliza el texto centrado.
 
    
 
   Existe otro tipo de etiquetas que no se refieren a zonas del texto, sino que son declarativas. Es decir que están diseñadas para dar una orden inmediata. Un ejemplo de ello es comando para salto de línea. Un salto de línea no tiene un comienzo ni un fin de zona. Es tan solo una orden que debe ser cumplida por el navegador. Este tipo de comandos tiene una forma especial y es la siguiente:
 
    
 
   <comando />
 
    
 
   Volviendo una vez más a nuestro ejemplo, la etiqueta para salto de línea que decidimos tuviese la forma [salto], en HTML es:
 
    
 
   <br />
 
    
 
   Es común ver este tipo de comandos escrito como un comando de inicio, es decir <br>. Aunque los navegadores aceptan igualmente las formas <br> y <br />, se recomienda usar esta última ya que las nuevas versiones de navegadores podrían en algún momento dejar de reconocer el modo antiguo, con lo cual nuestras páginas tendrían problemas para funcionar.
 
    
 
   
  
 

Estructura de una página Web
 
    
 
   Es necesario aclarar que los distintos navegadores tienen distintas tolerancias a los errores. Es decir, aunque es verdad que todos los navegadores comerciales han sido pensados para desplegar páginas HTML, y aunque el lenguaje HTML está regulado por un comité que es quien decide el comportamiento de cada comando en particular, la verdad es que cada navegador tiene, por así decirlo, sus mañas.
 
    
 
   Además, cuando una página contiene un comando mal escrito, la respuesta de cada navegador difiere bastante. Hay algunos navegadores más permisivos que otros. Eso lleva al programador a la falsa seguridad de que el navegador habrá de resolver nuestros pequeños errores. Por eso es tan importante probar nuestras páginas en varios de ellos.
 
    
 
   Dicho esto, pasemos a describir la estructura de una página escrita en HTML.
 
    
 
   Una página Web es un sencillo archivo de texto que puede ser editado usando el block de notas o cualquier otro editor de texto plano.
 
    
 
   Para que los navegadores interpreten correctamente una página, la extensión o tipo del archivo debe ser HTM o bien HTML. Es decir, que el nombre del archivo en disco debe ser algo como: ejemplo.htm
 
    
 
   Si quieres probar la forma en la que tu navegador favorito muestra tu página, solo debes hacer doble click sobre el archivo correspondiente. Si la extensión del archivo está fijada correctamente, entonces el navegador por defecto se encargará de ejecutarlo.
 
    
 
   En cuanto al contenido, podemos decir lo siguiente:
 
    
 
    
 
   Etiqueta de inicio de página
 
    
 
   Una página HTML estándar, comienza con la etiqueta <html> y termina con </html>.
 
    
 
   Si bien ninguna de estas dos etiquetas tiene efectos visibles sobre la pantalla y aún cuando la omisión de las mismas es ignorada por la mayoría de los navegadores, su uso es obligatorio. Siempre que veamos el código asociado a cualquier página web, deberíamos encontrar estas etiquetas al principio y al final del mismo.
 
    
 
   Dentro de la página, se definen siempre dos secciones, la primera de ellas se llama encabezado y la segunda se llama cuerpo.
 
    
 
    
 
   Etiqueta de definición de encabezado
 
    
 
   El encabezado de una página Web es una zona más bien declarativa. Es decir, en ella se coloca cierto tipo de información que, en principio, no pretende ser mostrada.
 
    
 
   La etiqueta usada para definir el encabezado de la página es <head>, y su etiqueta de cierre es </head>. 
 
    
 
   Esta sección de la página debe estar siempre colocada inmediatamente después de la etiqueta de inicio de página. La etiqueta de cierre del encabezado por su parte, debe preceder en todos los casos al cuerpo de la misma el cual se describirá a continuación.
 
    
 
    
 
   Etiqueta de definición del cuerpo de la página
 
    
 
   El cuerpo de la página es la parte visible en sí misma. Dentro de las etiquetas que lo definen, es donde el programador deberá colocar todo el texto y las marcas que tendrán un efecto visible sobre el navegador que habrá de interpretarla.
 
    
 
   La etiqueta para definir el cuerpo de la página es <body> y su etiqueta de cierre es, como seguramente el lector habrá adivinado, </body>.
 
    
 
   El orden de las seis etiquetas presentadas hasta ahora es siempre el mismo en cualquier página Web. Y es el siguiente:
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
   </head>
   <body>
   </body>
 </html>
  
     
 
    
   
 
    
 
   Es oportuno recordar que en HTML no existen limitaciones en cuanto a colocar más de una etiqueta en la misma línea. Sin embargo, el hacerlo le proporciona cierta legibilidad al código, y por lo tanto nos será más fácil conseguir posibles errores.
 
    
 
   Por otro lado, es una buena costumbre hacer que las etiquetas que abren y cierran una cierta zona, se escriban a la misma altura respecto al margen izquierdo. De ese modo, vas a poder apreciar más fácilmente su área de acción.
 
    
 
   En el ejemplo anterior podemos ver como las dos etiquetas que definen la página (<html> y </html>) están pegadas a la izquierda mientras que todo lo que está dentro de ellas fue escrito un poco más adentro. En mi caso, utilicé dos espacios en blanco, mucha gente usa el tabulador.
 
    
 
   Sin embargo, para el navegador todo esto es irrelevante. El mismo resultado puede lograrse si escribimos nuestro ejemplo de la siguiente manera:
 
    
 
    
    
      
      	 <html><head></head><body></body></html>
  
     
 
    
   
 
    
 
   Dado que las etiquetas que hemos visto hasta el momento no tienen ningún efecto visible sobre el navegador, resulta irrelevante mostrar el efecto de nuestra página al ser cargada en uno de ellos.
 
    
 
   Sin embargo, a partir del próximo capítulo, será posible probar el efecto de cada comando que aprendamos directamente sobre la pantalla.
 
   
  
 



[image: ]
 
    
 
   Introducción
 
    
 
   En este capítulo comenzaremos a aprender las primeras etiquetas HTML, veremos los primeros ejemplos y consejos prácticos.
 
    
 
   Al finalizar este capítulo serás capaz de hacer una página Web muy básica.
 
    
 
   Temas desarrollados en este capítulo:
 
    
 
            Establecer el título de la página.
 
            Centrado de textos.
 
            Párrafos en HTML.
 
            Creación de títulos y sub-títulos.
 
   


 
   
  
 

Etiquetas básicas
 
    
 
   Vamos a comenzar un poco mas formalmente nuestro paseo por el mundo de HTML revisando algunas de las etiquetas más sencillas.
 
    
 
   Siempre que abordemos la explicación de una nueva etiqueta, habremos de escribir un pequeño  ejemplo y mostraremos el efecto de cargar ese código en un navegador.
 
    
 
   Te invitamos a hacer tú mismo tus propias pruebas a medida que aprendes. De ese modo habrás de asimilar más firmemente los conceptos y serás capaz de recordarlos en el futuro con mayor facilidad.
 
    
 
   Título de una página
 
    
 
   Todos los navegadores muestran en la parte superior el título de la página que se está mostrando. 
 
    
 
   Para poder mostrar el título de una página Web usamos la etiqueta title y su correspondiente etiqueta de cierre. 
 
    
 
   Esta etiqueta es la única que teniendo un efecto visible en la pantalla, debe ser escrita en el área de encabezado de la página. La justificación para ello es que, técnicamente, el título de la página no se muestra dentro del navegador sino en el borde de su ventana. Por lo tanto no tiene sentido que el título se especifique dentro del cuerpo (body) de la página sino en el encabezado (head) de la misma.
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 1</title>
   </head>
   <body>
     Aquí está es mi primera página HTML
   </body>
 </html>
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   Nótese que en el ejemplo anterior el texto que escribimos dentro de las etiquetas que definen el cuerpo de nuestra página aparece directamente en la pantalla.
 
    
 
   Centrando textos
 
    
 
   Para hacer que un texto se muestre centrado en HTML solo hay que usar la etiqueta center y su correspondiente etiqueta de cierre,  las cuales delimitarán el texto que se pretende centrar.
 
    
 
   Veamos un ejemplo:
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 2</title>
   </head>
   <body>
     <center> Este texto debe aparecer centrado </center>
   </body>
 </html>
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   Manejo de párrafos
 
    
 
   Un párrafo en un texto cualquiera es una secuencia de oraciones escritas una a continuación de la otra hasta encontrar un “punto y aparte”. Es decir, un párrafo es un bloque de oraciones.
 
    
 
   Para hacer que todo un texto aparezca como un simple párrafo en HTML debemos escribirlo dentro de un par de etiquetas tipo p.
 
    
 
   Los navegadores al detectar una estructura de párrafo, insertan una línea en blanco antes y otra después del mismo.
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 3</title>
   </head>
   <body>
     <p>Este texto pertenece al primer párrafo.
  
 Este otro también pertenece al primer párrafo sin importar que haya puesto una línea de por medio.</p>
     <p>Este texto pertenece al segundo párrafo. </p><p>Este texto pertenece al tercer párrafo. </p>
   </body>
 </html>
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   Es posible hacer párrafos en HTML simplemente colocando los saltos de línea en los lugares correspondientes, sin embargo, la ventaja de usar esta etiqueta radica en la posibilidad de alterar el formato de todos los párrafos simultáneamente con solo aplicar un pequeño cambio en CSS.
 
    
 
    
 
   Títulos y subtítulos
 
    
 
   En cualquier texto escrito, bien sea en libros físicos o en el Internet, podemos encontrar títulos de distintas jerarquías. En los libros, por ejemplo, los capítulos suelen tener un título de gran tamaño, pero a su vez, el contenido de cada uno de ellos puede o no estar dividido en secciones, cada una de ellas está normalmente precedida por un subtítulo y así sucesivamente.
 
    
 
   A fin de poder mostrar títulos de distintos tamaños, HTML ofrece seis pares de etiquetas. Un título de gran tamaño puede ser producido a través de la etiqueta h1, otro un poco menor, se logra con la etiqueta h2 y así sucesivamente. Los títulos de menor escala que pueden ser logrados usando etiquetas HTML son los delimitados por etiquetas h6.
 
    
 
   Veamos un ejemplo:
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 4</title>
   </head>
   <body>
     <h1>Título principal usando h1</h1>
     <h2>Sub título usando h2</h2>
     <h3>Sub título usando h3</h3>
     <h4>Sub título usando h4</h4>
     <h5>Sub título usando h5</h5>
     <h6>Sub título usando h6</h6>
   </body>
 </html>
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   Introducción
 
    
 
   En este capítulo explicaremos algunas de las diferentes opciones que ofrece el lenguaje HTML para alterar las características del texto. Para cada una de las etiquetas descritas habremos de mostrar un ejemplo de su utilización.
 
    
 
   Además mostraremos una lista detallada de todos los comandos similares a los descritos. Sin embargo, dada la gran extensión de los mismos, y dado que su uso práctico no es muy frecuente, solo habremos de hacer énfasis en unos pocos comandos.
 
    
 
   Al finalizar este capítulo serás capaz de mostrar diferentes estilos de texto usando las etiquetas específicas de HTML.
 
    
 
   Temas desarrollados en este capítulo:
 
    
 
            ¿Qué tipo de manipulaciones se pueden hacer sobre los textos?
 
            Colocar parte del texto en negritas.
 
            Colocar parte del texto en cursivas.
 
            Subrayar parte del texto.
 
            Definir saltos de línea.
 
            Definir líneas horizontales.
 
   
  
 



Manipulando caracteres
 
    
 
   Siempre que escribimos un texto en cualquier aplicación de una computadora, podemos hacer variaciones en la forma en la que se presentan los caracteres de nuestros textos. Estas variaciones son de varios tipos, por ejemplo, podemos cambiar el tipo de letra (Font) que estamos usando, o alterar el tamaño de las mismas, o tal vez, hacer un cambio de estilo (subrayar el texto, resaltarlo o inclinarlo). 
 
    
 
   En general, el tipo de variaciones en el uso de las letras puede estar en una de las siguientes categorías:
 
    
 
            Tipo de letra
 
            Tamaño de letra
 
            Estilo
 
            Color
 
    
 
   A continuación pasaremos a explicar el uso de las etiquetas HTML relacionadas con la manipulación de la forma en la que se presentan los textos. Sin embargo, es bueno mencionar que se obtiene un mejor resultado si se trabaja el estilo de la página en general utilizando el lenguaje de estilos CSS.
 
    
 
    
 
   Colocando el texto en negritas 
 
    
 
   Para colocar un texto en negritas (o negrillas) se puede utilizar la etiqueta <b>, la cual posee su etiqueta de cierre </b>.
 
    
 
   Una etiqueta alternativa con la que se obtiene (generalmente) el mismo resultado es <strong>, la cual también posee su etiqueta de cierre </strong>.
 
    
 
   La diferencia entre ambas etiquetas es que <b> se refiere al atributo bold del Font que se está utilizando, mientras que strong le indica al navegador que debe destacar el texto contenido entre ambas etiquetas.
 
    
 
   En la mayoría de los navegadores existentes en la actualidad, la etiqueta strong simplemente se interpreta como una etiqueta b, sin embargo, esto podría cambiar en el futuro.
 
    
 
   Veamos un ejemplo sencillo:
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 5</title>
   </head>
   <body>
     Este texto contiene una palabra en  <b>negritas</b> y otra en <strong>strong</strong>. Sin embargo, no se observa ninguna diferencia entre ambas.
   </body>
 </html>
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   Las letras cursivas o itálicas
 
    
 
   El principal uso de las letras en modo cursivo dentro de un texto es, generalmente, para destacar aquellas palabras técnicas o escritas en otro idioma. Sin embargo, es frecuente encontrar cursivas en muchos lugares con la simple función de destacar un fragmento en particular.
 
    
 
   Con las letras cursivas sucede lo mismo que con las negritas. Es decir, existen dos pares de etiquetas que, en la práctica, logran el mismo efecto.
 
    
 
   Para colocar un texto en itálicas (o cursivas) se utiliza la etiqueta <i>, la cual posee su respectiva etiqueta de cierre </i>.
 
    
 
   La etiqueta alternativa <em> logra el mismo resultado que <i> en la mayoría de los navegadores. Esta etiqueta, al igual que la anterior, posee su etiqueta de cierre </em>.
 
    
 
   La diferencia entre ambas etiquetas es que <i> se refiere directamente al atributo italics del Font que se está utilizando, mientras que em le indica al navegador que debe hacer énfasis en el texto contenido entre ambas etiquetas.
 
    
 
   Al igual que en el caso anterior, la mayoría de los navegadores existentes en la actualidad interpretan la etiqueta em como una etiqueta i, sin embargo, esto podría cambiar en el futuro.
 
    
 
   Veamos un ejemplo:
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 6</title>
   </head>
   <body>
     Este texto contiene una palabra en  <i>itálicas</i> y otra en <em>enfatizado</em>. Sin embargo, no se observa ninguna diferencia entre ambas.
   </body>
 </html>
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   Subrayando el texto
 
    
 
   Para subrayar una parte del texto usando HTML, solo debemos encerrar el texto correspondiente dentro de un par de etiquetas tipo u.
 
    
 
   La etiqueta u debe su nombre al atributo underline (subrayado).
 
    
 
   Veamos un ejemplo:
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 7</title>
   </head>
   <body>
     Este texto contiene una palabra <u>subrayada</u>.
   </body>
 </html>
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   Otras etiquetas para alterar el texto
 
    
 
   Existen muchos más atributos que pueden ser usados para cambiar la presentación del texto. En general, todos se utilizan de la misma manera, es decir, colocando la etiqueta de inicio al principio del texto a alterar y colocando la etiqueta de cierre al final del mismo.
 
    
 
   Es importante que el lector no se deje apabullar por la gran cantidad de etiquetas HTML que existen para este tipo de cosas. Se puede ser un muy buen programador HTML y nunca utilizar ninguna de las etiquetas presentadas en esta sección. Así que nuestra recomendación es la de echar un vistazo a la lista y no tratar de memorizarlas una a una.
 
    
 
   Algunas de las etiquetas a las que hacemos referencia son las siguientes:
 
    
 
    
    
      
      	 Etiqueta
  
      	 Descripción
  
     
 
      
      	 <small>
  
      	 Define un texto más pequeño.
  
     
 
      
      	 <sub>
  
      	 Define un texto tipo subíndice (aparece más abajo y pequeño).
  
     
 
      
      	 <sup>
  
      	 Define un texto sobrescrito (aparece más arriba y pequeño).
  
     
 
      
      	 <ins>
  
      	 Define un texto insertado (usualmente equivale al subrayado).
  
     
 
      
      	 <del>
  
      	 Define un texto eliminado (usualmente se muestra tachado).
  
     
 
      
      	 <code>
  
      	 Define una porción de texto tipo programa (usualmente se muestra usando un font no proporcional como el Courier).
  
     
 
      
      	 <kbd>
  
      	 Define una entrada de texto desde el teclado (igual al anterior).
  
     
 
      
      	 <samp>
  
      	 Define un ejemplo (igual al anterior).
  
     
 
      
      	 <var>
  
      	 Define una variable (usualmente se muestra usando cursivas).
  
     
 
      
      	 <pre>
  
      	 Define un texto pre formateado (usualmente respeta los espacios en blanco).
  
     
 
      
      	 <abbr>
  
      	 Define una abreviatura.
  
     
 
      
      	 <address>
  
      	 Define una dirección personal.
  
     
 
      
      	 <bdo>
  
      	 Define la dirección del texto (derecha a izquierda o viceversa).
  
     
 
      
      	 <blockquote>
  
      	 Define una sección que corresponde a una cita de otro texto (altera los márgenes).
  
     
 
      
      	 <q>
  
      	 Define una cita de una o pocas palabras.
  
     
 
      
      	 <cite>
  
      	 Define una cita de, por ejemplo, un título de una obra.
  
     
 
      
      	 <dfn>
  
      	 Destaca una definición (usualmente se traduce en cursivas).
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   El uso de las etiquetas que acabamos de mencionar cobra sentido al complementar la página usando el lenguaje CSS. Mediante su uso, podemos definir exactamente como queremos que se vean en nuestra página, por ejemplo, todas las citas (etiquetas tipo quote).
 
    
 
    
 
   Etiquetas para salto de línea y dibujar una línea horizontal
 
    
 
   Para forzar un salto de línea se utiliza una etiqueta especial que no posee etiqueta de cierre, ya que es una orden directa. Esa etiqueta es <br />.
 
    
 
   Es importante notar que la etiqueta br, al ser un comando directo y no tener etiqueta de cierre, debe cerrarse a si mismo usando una barra inclinada luego del comando en sí. Esta forma de escribir los comandos directos en HTML, aunque por los momentos es opcional, debe ser atendida para evitar problemas de compatibilidad con versiones futuras de los navegadores.
 
    
 
   Otro comando muy utilizado es el que permite dibujar una línea horizontal en la página. Su estructura es similar a la del comando anterior en cuanto a que debe incluir una barra inclinada para indicar su propio cierre. El comando del que hablamos es el siguiente: <hr />.
 
    
 
   Veamos un ejemplo de estos comandos:
 
    
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 8</title>
   </head>
   <body>
     Texto inicial <br /><br /><br />continuación
     <hr />
     Texto final
   </body>
 </html>
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   Introducción
 
    
 
   En este capítulo explicaremos los distintos tipos de listas que pueden ser elaborados con el lenguaje HTML. Para cada uno de esos tipos, habremos de explicar cuando debe ser utilizado, enumeraremos las etiquetas que ofrece el lenguaje y mostraremos un ejemplo.
 
    
 
   Al finalizar este capítulo serás capaz de decidir el tipo de lista que deseas elaborar e implementarla correctamente usando HTML.
 
    
 
   Temas desarrollados en este capítulo:
 
    
 
            ¿Qué son las listas?
 
            Listas numeradas.
 
            Listas no numeradas.
 
            Listas de definiciones.
 
   


 
   
  
 



Listas en HTML
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   Una lista dentro de un texto es una serie de oraciones (a veces párrafos enteros) que se relacionan entre ellos porque, en conjunto, explican o enumeran algo en común.
 
    
 
   Las listas las encontramos a diario como secuencias numeradas cuando se indican los pasos a seguir para realizar algún proceso, también las vemos como secuencias de puntos cuando se mencionan las características de algún objeto.
 
    
 
   El lenguaje HTML ofrece la posibilidad de programar tres tipos distintos de listas. Tales tipos son los siguientes:
 
    
 
            Listas numeradas
 
            Listas no numeradas
 
            Listas de definiciones
 
    
 
   Veamos en qué consiste y cómo podemos implementar cada una de ellas.
 
    
 
   Listas no enumeradas
 
    
 
   Las listas no enumeradas las encontramos frecuentemente en todo tipo de textos. Sin ir muy lejos, pocas líneas atrás podemos ver un ejemplo de ellas.
 
    
 
   La principal característica de las listas no enumeradas es la presencia de un símbolo que precede a cada uno de los elementos que la componen. Ese símbolo suele ser un guión “-“ o en ocasiones un pequeño círculo o algún otro tipo de carácter especial.
 
    
 
   Las listas no enumeradas pueden ser construidas en HTML mediante la combinación de dos pares distintos de etiquetas. 
 
    
 
   Para describir los dos tipos de etiquetas que deben ser usadas en la construcción de una lista, veamos –no podía ser de otra manera- la siguiente lista:
 
    
 
            Para delimitar el comienzo y el final de una lista, es decir, el área comprendida entre el inicio del primero de los elementos y el final del último elemento, se utilizan las etiquetas <ul> y </ul>. El nombre de esta etiqueta está relacionado con su nombre en idioma inglés: unordered list (lista no enumerada).
 
            Para delimitar cada elemento de la lista individualmente, se utilizan las etiquetas <li> y </li>. El nombre de esta otra etiqueta proviene de “list ítem” (elemento de lista).
 
    
 
   Veamos un ejemplo basado en la lista anterior:
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 9</title>
   </head>
   <body>
     <p>Para describir los dos tipos de etiquetas que deben ser usadas en la construcción de una lista, veamos la siguiente lista: </p>
     <ul>
 <li>Para delimitar el comienzo y el final de una lista, es decir, el área comprendida entre el inicio del primero de los elementos y el final del último elemento, se utilizan las etiquetas ul y /ul.</li>
 <li>Para delimitar cada elemento de la lista individualmente, se utilizan las etiquetas li y /li.</li>
     </ul>
   </body>
 </html>
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   Resumiendo lo expuesto anteriormente podemos decir que cuando deseemos escribir una lista de ítems no enumerada, tenemos que poner un par de etiquetas <ul> y </ul> alrededor de toda la lista para indicar que el contenido habrá de ser desplegado como tal.
 
    
 
   Además, para cada uno de los renglones que deseamos mostrar como elementos independientes de la lista, debemos encerrarlo entre etiquetas <li> y </li>.
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   En el ejemplo anterior vemos como la lista se muestra en el navegador usando círculos negros como identificador de cada elemento. Una vez más, debemos informar que tal formato, así como la distancia de los márgenes y la cantidad de espacio entre los elementos, puede ser manipulado con el lenguaje de estilo CSS.
 
    
 
    
 
   Listas numeradas
 
    
 
   Las listas numeradas las encontramos con mayor frecuencia en textos un poco más técnicos como manuales, instructivos, recetarios y formularios. Su uso está relacionado con la enumeración de una serie de pasos que deben ser ejecutados en un cierto orden.
 
    
 
   La principal característica de las listas numeradas es, obviamente, la presencia de un número que precede a cada elemento.
 
    
 
   Las listas numeradas, al igual que en el caso anterior, pueden ser construidas mediante la combinación de dos pares distintos de etiquetas. 
 
    
 
            Para delimitar el comienzo y el final de una lista, es decir, el área comprendida entre el inicio del primero de los elementos y el final del último elemento, se utilizan las etiquetas <ol> y </ol>. El nombre de esta etiqueta está relacionado con su nombre en idioma inglés: ordered list (lista numerada).
 
            Para delimitar cada elemento de la lista individualmente, al igual que en el caso anterior, se utilizan las etiquetas <li> y </li>. 
 
    
 
   Veamos un ejemplo basado en la lista anterior:
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 9B</title>
   </head>
   <body>
     <p>Para mostrar en pantalla una lista numerada debemos seguir los pasos que mencionaremos a continuación: </p>
     <ol>
 <li>Coloque un par de etiquetas (ol y /ol) para definir el área de la lista.</li>
 <li>Por cada elemento que desee incluir en su lista, coloque el texto correspondiente encerrado entre las etiquetas li y /li.</li>
     </ol>
   </body>
 </html>
  
     
 
    
   
 
    
 
    
 
    [image: ] 
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   En el ejemplo anterior vemos como la lista se muestra en el navegador usando números consecutivos que preceden a cada elemento. Usando el lenguaje de estilo CSS podemos hacer que la numeración aparezca en números romanos, o tal vez con letras del alfabeto, etc.
 
    
 
    
 
   Listas de definiciones
 
    
 
   Las listas de definiciones se diferencian de las anteriores en el hecho de que cada uno de los elementos tiene su propio título y a continuación de él, presenta una explicación (o definición) del mismo.
 
    
 
   Las listas de definiciones pueden ser construidas mediante la combinación de tres pares distintos de etiquetas. 
 
    
 
            Para delimitar el comienzo y el final de una lista, es decir, el área comprendida entre el inicio del primero de los elementos y el final del último elemento, se utilizan las etiquetas <dl> y </dl>. El nombre de esta etiqueta está relacionado con su nombre en idioma inglés: definition list (lista de definiciones).
 
            Para identificar cada uno de los títulos de la lista, se deben usar las etiquetas <dt> y </dt>, cuyos nombres provienen del inglés definition term (término definido).
 
            Luego de cada término definido con las etiquetas anteriores, se debe colocar su respectiva explicación usando las etiquetas <dd> y </dd>, las cuales provienen del término definition description (descripción de la definición). 
 
    
 
   Veamos un ejemplo basado en la lista anterior:
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 9C</title>
   </head>
   <body>
     <p>Existen tres tipos de listas que podemos hacer con HTML: </p>
     <dl>
       <dt>Listas numeradas.</dt>
         <dd>Su uso está relacionado con la enumeración de una serie de pasos que deben ser ejecutados en un cierto orden.</dd>
       <dt>Listas no numeradas.</dt>
         <dd>Se utilizan principalmente para establecer una serie de características individuales.</dd>
       <dt>Listas de definiciones.</dt>
         <dd>Se usan cuando los ítems listados poseen descripciones individuales.</dd>
     </dl>
   </body>
 </html>
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   Una vez más debemos agregar que el lenguaje de estilo CSS puede ser utilizado para personalizar el modo en el que se muestra la información.
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   Introducción
 
    
 
   En este capítulo explicaremos algunas etiquetas un poco más complejas que las anteriores en cuanto a su estructura interna. Es decir, etiquetas que pueden realizar distintas formas de acción dependiendo de ciertos parámetros internos.
 
    
 
   Al finalizar este capítulo serás capaz de comprender y utilizar etiquetas más complejas que las mencionadas hasta ahora. Podrás hacer tus propios enlaces, presentar imágenes y también manipular el tipo de letra, color y tamaño de las mismas.
 
    
 
   Temas desarrollados en este capítulo:
 
    
 
            Uso de los atributos en las etiquetas.
 
            Despliegue de imágenes.
 
            Enlaces a otras páginas.
 
            Manipulación del tamaño, color y tipo de las letras.
 
   
  
 



Etiquetas con atributos
 
    
 
   Hasta este momento hemos utilizado las etiquetas de HTML en su forma más básica, es decir, solo para indicar dónde comienza y dónde acaba un área especial, o en qué lugar se debe ejecutar una acción como un salto de línea. Sin embargo,  las etiquetas pueden ser un poco más complejas. Pueden ser capaces no solo indican que hacer, sino también decir cómo hacerlo. 
 
    
 
   Para ello hay que explicar lo que son los atributos dentro de las etiquetas.
 
    
 
   Tomemos como ejemplo la etiqueta usada para desplegar una imagen: <img />. Esta etiqueta en sí misma no tiene ninguna utilidad a no ser que podamos indicar cuál es la imagen que deseamos mostrar. Para ello, se debe incluir dentro de la etiqueta el atributo llamado src. La forma de hacerlo es la siguiente:
 
    
 
    
    
      
      	 <img src=’imagen1.jpg’ />
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   Siempre que necesitemos asignarle valor a un atributo en una etiqueta HTML, es necesario que coloquemos el nombre del atributo, seguido del signo de igualdad y luego el valor que deseamos asignarle encerrado entre comillas.
 
    
 
   En general, los valores de los atributos pueden ser encerrados en comillas simples, dobles, o a veces hasta sin comillas. Sin embargo, en lo personal recomiendo ampliamente ser coherente en el uso de las comillas. En mi caso personal, prefiero usar siempre comillas simples en los atributos HTML. Sin embargo, esa es mi decisión personal, usted deberá tomar la suya y seguirla siempre que le sea posible para evitar problemas futuros con los navegadores.
 
    
 
   Veamos algunos ejemplos de etiquetas que utilizan atributos:
 
    
 
   Mostrando imágenes
 
    
 
   Tal como mencionáramos anteriormente, la etiqueta <img /> sirve para mostrar una cierta imagen. Esta etiqueta, al igual que casi todas las de HTML, posee muchos tipos de atributos. Sin embargo, hablemos de los más importantes:
 
    
 
            src: Se utiliza para indicar el nombre (y el directorio si hace falta) de la imagen.
 
            border: Indica el grosor (ancho) del borde a ser desplegado alrededor de la imagen.
 
            width: Indica el ancho en pixeles en el que se debe mostrar la imagen.
 
            height: indica la altura de la imagen en pixeles a la hora de ser mostrada.
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 10</title>
   </head>
   <body>
     <center>
       <img src=’imagen1.jpg’ border=’1’/>
       Ejemplo
     </center>
   </body>
 </html>
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   Es importante destacar que los atributos width y height, los cuales nos permiten ajustar el tamaño de la imagen, funcionan en modo correlativo entre ellos. Es decir, si alteramos solo uno de ellos, por ejemplo la altura de la imagen, entonces el ancho de la misma se habrá de alterar automáticamente de modo proporcional al cambio realizado.
 
    
 
   Si cambiamos solo el ancho de la imagen, colocándole un valor al atributo width, entonces la altura de la imagen al ser desplegada cambiará de la misma manera.
 
    
 
   Sin embargo, debemos tener cuidado si alteramos ambos atributos simultáneamente, porque en ese caso el navegador ajustará la imagen para que cumpla con ambas especificaciones y el resultado podría ser que la imagen se muestre estirada en una de las dos direcciones.
 
    
 
   Etiquetas para realizar enlaces
 
    
 
   La etiqueta <a> y su correspondiente etiqueta de cierre </a>, sirven para definir los llamados enlaces. 
 
    
 
   Un enlace, frecuentemente conocido como link, es un texto o imagen que al ser seleccionado con el ratón, nos lleva a otra página o a una sección diferente dentro de la misma página.
 
    
 
   La estructura general de una etiqueta tipo <a> es la siguiente:
 
    
 
    
    
      
      	 <a href=’dirección de la página’>Texto que queremos mostrar</a>
  
     
 
    
   
 
    
 
   Como podemos ver, el atributo principal de esta etiqueta es el siguiente:
 
    
 
            href: indica la página o sección a la que el navegador debe saltar si el usuario hace click en el enlace.
 
    
 
   En pocas palabras, el navegador va a mostrar el texto que está encerrado entre las etiquetas de inicio y cierre (usualmente subrayado) y si el usuario hace click sobre ese texto, entonces el navegador va a llamar a la página descrita en el atributo href.
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 11</title>
   </head>
   <body>
     Usted debe seleccionar el link para ir a la 
     <a href=’pagina1.htm’>página 2</a>
     
   </body>
 </html>
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   Otro de los atributos de esta etiqueta, no menos importante que el anterior, es el siguiente:
 
    
 
            target: especifica el sitio en el que se abrirá el enlace.
 
    
 
   Los principales valores del atributo target son los siguientes:
 
    
 
    
    
      
      	 _blank
  
      	 Abre la página especificada en una nueva ventana de navegador o en otra pestaña del mismo.
  
     
 
      
      	 _self
  
      	 Abre el enlace encima de la página actual (este es el valor por defecto de este atributo).
  
     
 
    
   
 
    
 
   Tal como mencionáramos anteriormente, los links no necesariamente deben ser textos. Podemos usar una imagen como enlace de tal modo que el usuario, al hacer click sobre la misma, pueda ir a la página siguiente del mismo modo que hacemos con los enlaces textuales.
 
    
 
   Veamos un ejemplo de ello:
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 12</title>
   </head>
   <body>
     Usted puede hacer click sobre la imagen para ir a la página siguiente:
     <a href=’pagina1.htm’>
       <img src=’imagen1.jpg’ border=’1’/>
     </a>
   </body>
 </html>
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   Alterando el texto con la etiqueta <font>
 
    
 
   En secciones anteriores hemos visto como podemos alterar algunas de las características del texto, sin embargo no habíamos mencionado como cambiar el tipo de fuente, por ejemplo. Esto se debe a que aún no estábamos preparados para una etiqueta con múltiples atributos como font.
 
    
 
   Las etiqueta <font> y su correspondiente etiqueta de cierre </font> sirven para alterar el tipo, color y tamaño de la fuente que se está utilizando entre ambos delimitadores. Los principales atributos son:
 
    
 
            face: Nombre de la fuente (font) a usar, por ejemplo Tahoma, Courier o Arial.
 
            size: Tamaño de cada caracter.
 
            color: Color del texto. 
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   Hay que aclarar que el uso excesivo del comando <font> de HTML, tiende a complicar la legibilidad del código, por lo que recomendamos su uso en forma limitada. 
 
    
 
   Veamos un ejemplo de la utilización de este comando:
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 13</title>
   </head>
   <body>
     <font face=’Arial’ size=’5’>
       Este texto está en Arial 5
     </font>
     <font face=’Courier’ size=’3’ color=blue>
       Este otro texto está en Courier 3 y en azul
     </font>
     <font face=’Arial’ size=’4’>
       Este en cambio está en Arial 4
     </font>
   </body>
 </html>
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   Como ya hemos mencionado con anterioridad, existe una mejor manera de controlar los tipos de letra en una página Web, y es usando el lenguaje CSS, sin embargo, ese no es el objetivo del presente libro.
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   Introducción
 
    
 
   En este capítulo hablaremos de las etiquetas conocidas como contenedoras, es decir, que definen zonas dentro de la pantalla para distribuir los contenidos.
 
    
 
   En la primera parte explicaremos a fondo las tablas, las cuales nos permiten dividir el espacio en términos de filas y columnas. Luego explicaremos etiquetas alternativas para organizar la información.
 
    
 
   Al finalizar este capítulo serás capaz de diseñar e implementar tablas, crear secciones horizontales dentro de la pantalla y crear bloques dentro de los textos para la manipulación del formato.
 
    
 
   Temas desarrollados en este capítulo:
 
    
 
            Tablas en HTML
 
            Secciones tipo div.
 
            Secciones tipo span.
 
   


 
   
  
 



Trabajando con tablas
 
    
 
   Existen distintas maneras de organizar la información dentro de la página. Una de ellas, no necesariamente la mejor, consiste en utilizar tablas.
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   Una tabla en lenguaje HTML es básicamente una cuadrícula al estilo de las hojas de cálculo. La información dentro de una tabla, al igual que en una hoja de Excel, está organizada en filas y columnas.
 
    
 
   Existen tres tipos de etiquetas implicadas en la creación de una tabla HTML. Veamos en qué consiste cada una de ellas:
 
    
 
            La etiqueta mas externa de una tabla es la que indica donde comienza y donde termina la definición de la misma. Esta etiqueta de la que estamos hablando, es decir <table>, tiene su correspondiente etiqueta de cierre que es </table>.
 
            Dentro de la tabla, se deben definir cada una de las filas que conforman la misma usando un par de etiquetas de inicio y fin de fila. Estas etiquetas son <tr> y </tr>.
 
            Dentro de cada fila a su vez, se debe indicar cada una de las columnas que van a aparecer adentro. Para ello se utiliza la etiqueta <td> y su correspondiente etiqueta de cierre </td>.
 
    
 
   Por ejemplo, si queremos construir una tabla con tres filas y tres columnas, debemos proceder de la siguiente manera:
 
    
 
   1.        Primero se deben colocar (obligatoriamente) las etiquetas de inicio y fin de la tabla.
 
   2.        Dentro de ese par de etiquetas, se debe colocar un par de etiquetas de fila para cada una de las filas que deseamos definir. Es decir, tres parejas de etiquetas <tr> y </tr>.
 
   3.        Entre cada par de etiquetas de fila se deben colocar tantos pares de etiquetas de columna como se necesiten. En nuestro caso, se deben colocar tres pares de etiquetas <td></td>
 
   4.       El contenido de cada celda debe ser escrito dentro del par <td></td> correspondiente.
 
    
 
   Veamos ese ejemplo precisamente:
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 14</title>
   </head>
   <body>
     <table border=’1’>
       <tr>
         <td>A1</td>
         <td>A2</td>
         <td>A3</td>
       </tr>
       <tr>
         <td>B1</td>
         <td>B2</td>
         <td>B3</td>
       </tr>
       <tr>
         <td>C1</td>
         <td>C2</td>
         <td>C3</td>
       </tr>
     </table>
   </body>
 </html>
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   Uno de los problemas al trabajar con tablas es que cualquier error en el cierre de una de las etiquetas, o el poner accidentalmente más columnas en una de las filas, pueden producir resultados impredecibles. Es decir, si deseas trabajar con tablas, deberás ser muy paciente y muy cuidadoso.
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   Es muy recomendable que antes de hacer una tabla en HTML dibujes sobre una hoja de papel las filas y las columnas que necesitas. Como podrás haber notado en el ejemplo anterior, la cantidad de etiquetas usadas para estructurar la tabla, suele exceder en código a los sontenidos que deseamos organizar.
 
    
 
   Existen dos atributos que podrían darle más poder a las tablas que escribas, se utilizan para unir dos o más filas, o dos o más columnas. Estos atributos se llaman rowspan y colspan. Vamos a ver su efecto cambiando un poco el ejemplo anterior:
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 15</title>
   </head>
   <body>
     <table border=’1’>
       <tr>
         <td rowspan=’2’>1</td>
         <td>A2</td>
         <td>A3</td>
       </tr>
       <tr>
         <td>B2</td>
         <td>B3</td>
       </tr>
       <tr>
         <td colspan=’3’>C</td>
       </tr>
     </table>
   </body>
 </html>
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   Como podemos ver en el ejemplo anterior, usando el atributo rowspan hemos logrado que una de las celdas se propague a las filas siguientes. Es por eso que al definir las filas donde en las que la columna original se ha propagado, se debemos describir una fila menos. El atributo colspan por su parte, nos permite unir dos o más columnas con una sola definición.
 
    
 
   Existen algunos atributos adicionales en las etiquetas de las tablas que ayudan mucho al programador a la hora de ajustar el “estilo” de una tabla. A continuación mencionaremos algunos de ellos.
 
    
 
   Algunos de los atributos de la etiqueta <table>
 
    
 
    
    
      
      	 bgcolor
  
      	 Color de fondo aplicable a toda el área de la tabla.
  
     
 
      
      	 border
  
      	 Indica si el borde debe ser visible (1) o invisible (0).
  
     
 
      
      	 cellpadding
  
      	 Indica el espacio entre el borde de la celda y el contenido.
  
     
 
      
      	 cellspacing
  
      	 Indica el espacio entre celdas.
  
     
 
      
      	 width
  
      	 Ancho de la tabla en pixeles o en porcentaje respecto al contenedor externo.
  
     
 
    
   
 
    
 
   Algunos de los atributos de la etiqueta <tr>
 
    
 
    
    
      
      	 align
  
      	 Indica cómo se debe alinear el contenido de cada celda en la fila (right, left, center, justify).
  
     
 
      
      	 bgcolor
  
      	 Color de fondo aplicable a toda la fila.
  
     
 
      
      	 valign
  
      	 Alineación en el eje vertical (top, middle, bottom).
  
     
 
    
   
 
    
 
   Algunos de los atributos de la etiqueta <td>
 
    
 
    
    
      
      	 align
  
      	 Indica cómo se debe alinear el contenido de la celda (right, left, center, justify).
  
     
 
      
      	 bgcolor
  
      	 Color de fondo aplicable a la celda.
  
     
 
      
      	 colspan
  
      	 Número de columnas a fundir como una sola.
  
     
 
      
      	 height
  
      	 Altura en pixeles de la celda o en porcentaje respecto a la tabla.
  
     
 
      
      	 rowspan
  
      	 Número de filas a ser fundidas como una sola.
  
     
 
      
      	 valign
  
      	 Alineación en el eje vertical (top, middle, bottom).
  
     
 
      
      	 width
  
      	 Ancho de la celda en pixeles o en porcentaje respecto a la tabla.
  
     
 
    
   
 
    
 
   Las tablas en HTML pueden ser anidadas, esto quiere decir que podemos poner una tabla completa dentro de una de las celdas de otra tabla. De esta manera, podemos hacer estructuras sumamente complejas y a la vez difíciles de comprender en caso de que nos veamos en la necesidad de buscar un error.
 
    
 
    
 
   
  
 

Mejores maneras de organizar la información
 
    
 
   Tal como hemos mencionado varias veces en el segmento anterior, las tablas no son la mejor manera de organizar la información dentro de una página Web. Por eso queremos mostrar otras alternativas más eficaces.
 
    
 
   La etiqueta <div>
 
    
 
   Este quizás sea el método más recomendado para organizar la información dentro de una página Web. Consta de un par de etiquetas <div> y su correspondiente etiqueta de cierre </div>. Ese par de etiquetas,  en combinación con algunos atributos de estilo (usando el lenguaje CSS) son capaces de lograr prácticamente cualquier resultado que necesites.
 
    
 
   Siempre que se coloque parte de la información en un bloque tipo <div>, el navegador parecerá insertar un salto de línea antes y otro después del contenido. Es decir que en su forma más sencilla, un div no es otra cosa que una sección horizontal de nuestra página. Sin embargo, hay maneras de informarle a una sección tipo div la cantidad precisa de espacio vertical y horizontal que necesitamos que abarque, igualmente podemos indicarle el color de fondo y hasta darle un estilo unificado a todo lo contenido de ellos. Todo esto, como ya hemos dicho, se puede lograr a través del lenguaje CSS.
 
    
 
   Las zonas div pueden anidarse, es decir,  pueden colocarse unas dentro de las otras. De esta manera podríamos usar un div que encierre toda la página, dentro de ese div, podemos crear uno más para el encabezado y otro para el cuerpo. Adicionalmente podríamos, por ejemplo, crear una, dos o tres secciones independientes dentro del cuerpo, cada una con sus características de formato particulares.
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   Los bloques creados con las etiquetas div, también pueden ser organizados horizontalmente uno al lado del otro. Es decir, no solo debemos pensar en los div como secciones horizontales de la página. Podemos, con ayuda de CSS, crear secciones div en forma de cuadrados o rectángulos a nuestra conveniencia. Es quizás esta característica la que le proporciona mayor versatilidad a este tipo de etiquetas.
 
    
 
    
 
   La etiqueta <span>
 
    
 
   A diferencia de la etiqueta anterior, la etiqueta span no pretende establecer un área dentro de la página. Su utilidad radica en agrupar una cierta cantidad de información para suministrarle un estilo común con ayuda de CSS.
 
    
 
   Un bloque span se utiliza de la misma manera que ya hemos visto en etiquetas como <font>, <b>, <i>, etc. En esos casos, como ya explicamos en su oportunidad, colocamos una etiqueta de inicio en cierta parte del texto y otra al final del área a la que deseamos aplicarle un cierto efecto (como cursivas, resaltado o una fuente en particular).
 
    
 
   Pues bien, el bloque span puede ser usado para delimitar porciones del texto y así manipularlo con CSS para darle cualquier tipo de estilo.
 
    
 
    
 
   Nota final
 
    
 
   Aunque las etiquetas div y span le añaden legibilidad a nuestro código, serán de escasa utilidad para el programador no iniciado en CSS, ya que es a través de este lenguaje que se pueden explotar a fondo las capacidades de ambas.
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   Cualquier diseño llevado a cabo usando tablas puede ser expresado en términos de elementos div. Además, cualquier formato que deseemos aplicar a zonas completas o de partes del texto pueden ser realizados insertando uno de estos bloques y manipulando el estilo externamente.
 
    
 
   Es por ello que recomendamos iniciar lo más prontamente posible el estudio del lenguaje de estilos CSS. Al hacerlo, podrás sacarle mayor provecho a todo lo que has aprendido en este libro de HTML.
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   Introducción
 
    
 
   En este capítulo explicaremos el concepto de marcos en la creación de páginas Web. Mostraremos un par de ejemplos y explicaremos las ventajas y desventajas de este tipo de herramientas.
 
    
 
   Al finalizar este capítulo serás capaz de diseñar páginas Web utilizando la funcionalidad de marcos independientes.
 
    
 
   Temas desarrollados en este capítulo:
 
    
 
            Creación de páginas con marcos.
 
            Anidamiento de marcos.
 
   


 
   
  
 



Creando páginas con marcos
 
    
 
   En condiciones normales, el navegador carga y despliega una sola página Web dentro de sí mismo. Sin embargo, existe la posibilidad de dividir el espacio dentro del área del navegador de modo que podamos mostrar, digamos, una página Web del lado izquierdo, y otra en el lado derecho. Esto se hace a través del concepto de marcos (o frames).
 
    
 
   Para entender un poco de lo que estamos hablando, imaginemos que la pantalla del televisor de una pareja con gustos incompatibles, pueda ser dividida en tres secciones. En la mitad de la izquierda cargaríamos un canal de series para la esposa, en la mitad de la derecha un canal de deportes para el esposo, y en la parte de abajo reservamos un pequeño “cintillo” en el que pudiéramos desplegar las principales noticias en tiempo real. Esto es exactamente lo que significa trabajar con marcos.
 
    
 
   Una página construida con marcos es a final de cuentas varias páginas. Es decir, si por ejemplo necesitamos crear una estructura de marcos para cargar dos páginas independientes en dos secciones de la pantalla, entonces debemos crear tres páginas Web:
 
    
 
   1.        Una página controladora que tenga los comandos necesarios para definir la estructura de marcos que se desea utilizar, es decir, la página que indica que queremos cargar contenidos independientes en dos mitades de la pantalla del navegador.
 
   2.        Una página para una de las secciones definidas.
 
   3.        Otra página para la sección restante.
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   Lo que hemos llamado la página controladora, no es otra cosa que una página Web que contiene únicamente comandos relacionados con la estructura de marcos. Es decir, debe indicar cuantos marcos se van a cargar, como se van a distribuir en el espacio, que longitudes van a tener, y lo más importante, que páginas se van a cargar en cada uno de ellos.
 
    
 
   El concepto de marcos no puede ser manejado por cualquier navegador. Existen ciertos navegadores antiguos, y algunos más modernos pero que funcionan dentro de dispositivos móviles, que no soportan ese concepto. Debido a ello, es posible incluir dentro de la definición de la página, una sección que funcione como página alternativa.
 
    
 
   En resumen, una página con marcos tiene las siguientes funciones:
 
    
 
            Establece dos o más secciones (verticales u horizontales) dentro del área del navegador.
 
            Para cada área, establece un nombre de archivo de la página que se va a cargar en dicha sección.
 
            Opcionalmente permite definir una página (usualmente de disculpa) para ser mostrada por el navegador en caso de no soportar marcos.
 
    
 
   Veamos un ejemplo:
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 16</title>
   </head>
   <frameset cols=’80,*’>
     <frame src=’PaginaIzq.html’ />
     <frame src=’PaginaDer.html’ />
     <noframes>
       <body>
         Lo siento.<br />
         El concepto de marcos no es soportado por su navegador.
       </body>
     </noframes>
   </frameset>
 </html>
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   Si nos fijamos en el ejemplo anterior, podemos notar que existen tres tipos distintos de etiquetas que no habíamos manejado hasta ahora:
 
    
 
            La etiqueta <frameset> y su correspondiente etiqueta de cierre </frameset> sirven para indicarle al navegador que deseamos definir una “zona de marcos”. Usualmente esa “zona” corresponde a la totalidad del área del navegador. En esta etiqueta (frameset) se puede indicar si deseamos dividir el área en filas (usando el atributo rows) o en columnas (usando el atributo cols).
 
            La etiqueta <frame> es lo que llamamos una etiqueta declarativa. Es decir, que no posee etiqueta de cierre. Ella sirve básicamente para indicar el nombre de la página que se desea cargar en esa área específica.
 
            Las etiquetas <noframes> y </noframes> delimitan un área donde se debe escribir la página alternativa, es decir, el contenido que deseamos mostrar únicamente en caso de que el navegador del usuario no soporte el concepto de marcos.
 
    
 
   Volviendo al ejemplo anterior, podemos ver que la etiqueta frameset hace uso de un atributo cols, al cual le hemos asignado un valor de “80,*”.
 
    
 
   ¿Qué quiere decir esto?
 
    
 
   Quiere decir que deseamos dividir el espacio por columnas (verticalmente) y que deseamos crear dos de ellas (porque la lista de valores separados por coma contiene solo dos elementos).
 
    
 
   Además, la primera de las columnas que estamos creando va a tener un ancho de 80 pixeles y la segunda va a ocupar el espacio restante (indicado por el asterisco).
 
    
 
   En cuanto a las etiquetas frame, podemos ver que en ellas estamos haciendo uso de un solo atributo llamado src. Este atributo nos sirve para indicar el nombre de la página que deseamos cargar en ese sitio.
 
    
 
   Es importante destacar que hay una correlación muy precisa entre el comando frameset y sus comandos frame. Es decir, pongamos como ejemplo que tenemos un comando frameset que va a trabajar, por ejemplo, con tres filas:
 
    
 
    
 
    
    
      
      	 <frameset rows=’100,150,*’>
  
     
 
    
   
 
    
 
   En el comando anterior hemos especificado una división del área de trabajo en tres secciones horizontales (rows), de las cuales la primera tendrá una altura de 100 pixeles, la segunda tendrá una altura de 150 pixeles y la tercera ocupará el área restante.
 
    
 
    Dentro del comando frameset anterior, es decir, entre ese comando y su etiqueta de cierre, deben especificarse en ese mismo orden los tres comandos frame que definan las páginas que van a cargarse en cada uno de ellos. Es decir, el primer comando frame va a indicar la página que se va a cargar en el marco superior de 100 pixeles, el segundo comando frame indicará la página para el segundo marco de 150 pixeles y el tercero la página para el área restante.
 
    
 
    
 
   Anidando estructuras de marcos
 
    
 
   Una de las características de los comandos frame y frameset es que los mismos se pueden anidar. Es decir, es posible eliminar uno de los frames en la estructura anteriormente descrita y reemplazarlo por una definición completa de frames adicional. De esta manera podríamos tener una división de filas, por ejemplo, en la que una de las filas está formada a su vez por dos o mas columnas.
 
    
 
   Veamos un ejemplo de lo que estamos hablando:
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 17</title>
   </head>
   <frameset rows=’40,*,20’>
     <frame src=’Top.html’ />
     <frameset cols=’60,*’>
       <frame src=’Left.html’ />
       <frame src=’Right.html’ />
     </frameset>
     <frame src=’Bottom.html’ />
     <noframes>
       <body>
         Lo siento.<br />
         El concepto de marcos no es soportado por su navegador.
       </body>
     </noframes>
   </frameset>
 </html>
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   El ejemplo anterior muestra dos estructuras de marcos una dentro de la otra.
 
    
 
   El primer comando frameset divide el área en tres secciones horizontales: la primera de 40 pixeles, la del medio adaptable y la tercera (inferior) de 20 pixeles.
 
    
 
   En el área superior se indica que se debe cargar la página llamada Top.html. En el área inferior se indica que se desea cargar la página Bottom.html. Sin embargo, en lo que debería ser el frame central, ha sido sustituido por una nueva estructura completa de frameset. Esto quiere decir que se habrá de redistribuir ese espacio sobrante según otras reglas.
 
    
 
   El segundo bloque frameset, que será desplegado en el área central, indica la creación de dos nuevos marcos de tipo columna (verticales). El primero de ellos debe tener una anchura de 60 pixeles y contendrá la página llamada Left.html y el siguiente tendrá una anchura ajustable y en él se desplegará la página Right.html.
 
    
 
   El resultado final es una página formada por cuatro páginas independientes entre ellas y conviviendo en la misma ventana del navegador. Suena tentador, sin embargo, nuestra recomendación es la de no utilizar innecesariamente marcos en tus aplicaciones.
 
    
 
    
 
   Consideraciones finales
 
    
 
   Hace algunos años las estructuras de frames estaban plenamente justificadas por la necesidad de recargar solo un pedazo de la pantalla y así poder acelerar el funcionamiento del sitio Web. Hoy en día, la tecnología Internet ha hecho grandes progresos y el tiempo de carga de las páginas es cada vez menos importante. Más aún, el surgimiento de tecnologías como Ajax nos permite recargar trozos completos del página sin tener que usar marcos.
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   Tal vez la principal desventaja de usar marcos es que muchas veces resulta difícil controlar la coherencia de las páginas que se cargan. Existen muchas páginas que usan marcos para tener un menú en un lado y los contenidos en el otro, pero el programador suele invertir mucho tiempo tratando de impedir situaciones en las que ambos lados del sitio muestran contenidos no relacionados entre sí. Esto sucede, mayormente, cuando el usuario presiona el botón “Atrás” (Back) del navegador, quien usualmente habrá de recargar la página anterior del último marco recargado.
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   Introducción
 
    
 
   Este capítulo es quizás el más denso e importante de todo el libro. En él abordaremos el estudio de los formularios digitales, los cuales permiten interactuar con los usuarios de nuestras páginas.
 
    
 
   Además estudiaremos uno a uno los diferentes elementos utilizables dentro de los formularios, como lo son las cajas de texto, los botones de radio y las cajas de selección.
 
    
 
   Para cada etiqueta estudiada se habrá de mostrar un ejemplo práctico sencillo, a fin de complementar la explicación teórica.
 
    
 
   Al finalizar este capítulo serás capaz de crear formularios que incluyan distintas formas de interfaces para satisfacer distintos tipos de necesidades.
 
    
 
   Temas desarrollados en este capítulo:
 
    
 
            Definición y declaración de un formulario Web.
 
            Listas desplegables.
 
            Cajas de texto de múltiples líneas.
 
            Campos de texto.
 
            Campos de texto oculto.
 
            Campos de texto invisible.
 
            Botones de radio.
 
            Botones de chequeo.
 
            Botones simples.
 
            Botones para enviar.
 
            Botones para cancelar.
 
    
 
   
  
 



Manejo de formularios
 
    
 
   Todo lo que hemos hablado hasta este momento sobre HTML se refiere a la parte de cómo mostrar información en un sitio Web. Sin embargo, la comunicación sobre el Internet se caracteriza por ser bidireccional, así que debemos aprender todavía como obtener información desde el usuario.
 
    
 
   El mundo del papel impreso es básicamente unidireccional, es decir, los libros, revistas, periódicos y vallas publicitarias son absolutamente pasivos. Sin embargo, un pequeño porcentaje de estos tienen el objetivo contrario, es decir, obtener información del usuario para luego ser procesado por el ente que originalmente lo imprimió. 
 
    
 
   Estamos hablando de los llamados formularios.
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   En el mundo HTML, un formulario es un conjunto de comandos que nos permiten pedir al usuario cierta información para ser procesada en un cierto servidor donde se aloja nuestra página.
 
    
 
   Hagamos un repaso por las etiquetas con las que podemos construir un formulario Web.
 
    
 
   Declarando un formulario
 
    
 
   Todo formulario está delimitado por una etiqueta especial llamada <form> y su correspondiente etiqueta de cierre </form>. Estas etiquetas agrupan a todos los ítems que conforman el formulario en sí y que tienen un mismo método de procesamiento. 
 
    
 
   Por ejemplo, cada vez que en una página Web vemos una sección de login, es decir, una entrada de datos para nombre de usuario, clave y un botón para enviar los datos, estamos viendo un formulario.
 
    
 
   La etiquetas <form> y </form> no tienen ningún efecto visible sobre la página. Son lo que llamamos, declarativas. Sin embargo tienen un efecto en la forma en que los elementos contenidos entre ellas serán procesados. En nuestro ejemplo del login, la etiqueta form que no vemos sería la encargada de indicarle al navegador que es lo que debe hacer con los datos una vez que el botón de enviar sea presionado. Por lo general, los datos son enviados a otra página Web que se encarga de realizar ciertas acciones según la información recibida.
 
    
 
   Los atributos más importantes de la etiqueta form son los siguientes:
 
    
 
            name: Este atributo sirve para identificar el nombre del formulario, el cual es sumamente importante si se desea manipular el comportamiento de la pantalla usando el lenguaje JavaScript.
 
            action: En este atributo se establece el nombre de la página a la que se le habrán de transmitir los datos del formulario para que sean procesados.
 
            method: Este es un atributo opcional que sirve para indicar si el método que va a ser usado en la llamada. Existen distintos métodos de transmisión, sin embargo los principales son GET y POST.
 
    
 
   Dado que la etiqueta form en si misma carece de una representación visual, y dado que su uso puede ser apreciado solo cuando se combina con otras etiquetas de captura de datos, nos abstendremos de mostrar ejemplos, sin embargo, en las siguientes secciones habremos de usar esta etiqueta repetidamente.
 
    
 
   Las listas desplegables
 
    
 
   A cualquier usuario de internet resulta completamente familiar el concepto de una lista desplegable o  combo box, por lo tanto, no creo que sea necesario ahondar demasiado sobre su definición.
 
    
 
   En HTML las listas desplegables se logran usando dos tipos distintos de etiquetas. La primera de ellas es la que se refiere al elemento en sí mismo, se llama <select> y tiene una etiqueta de cierre </select>. La segunda es la que se usa para especificar cada una de las opciones que componen la lista, se llama <option> y tal como debe haber adivinado, su etiqueta de cierre es </option>.
 
    
 
   Los principales atributos de la etiqueta select son los siguientes:
 
    
 
            name: Indica el nombre del elemento. Este atributo es fundamental para el procesamiento del formulario, ya que al ser enviado, este es el nombre con el que se podrá recuperar la opción que el usuario ha seleccionado.
 
            disabled: Siempre que este atributo aparezca especificado dentro de la etiqueta select, el elemento aparecerá como deshabilitado, es decir que el usuario no podrá cambiar su valor. Este atributo es declarativo, es decir que no necesita ser igualado a ningún valor.
 
            multiple: Cuando esta opción aparece dentro de la etiqueta <select>, se produce un cambio significativo en el comportamiento del elemento, ya que el usuario tendrá la posibilidad de seleccionar más de una opción simultánea.
 
            size: Este atributo permite establecer el número máximo de opciones que serán mostradas simultáneamente cuando el usuario esté haciendo una selección.
 
    
 
   La etiqueta option, como ya indicamos, permite establecer cada una de las opciones que se habrán de mostrar siempre que el usuario seleccione la lista desplegable.
 
    
 
   Cada una de las opciones dentro de un select cumple una doble función. Por un lado existe el texto que se va a mostrar y por el otro el valor que se desea enviar como resultado cuando esa opción en particular es seleccionada. Por ejemplo, en un combo box usado para preguntarle al usuario su género, las opciones visibles serán “Masculino” y “Femenino”, sin embargo, muy probablemente los valores que nos interese registrar sean “M” y “F”.
 
    
 
   El texto a mostrar en cada opción deberá ser escrito entre las dos etiquetas <option> y </option>. Ahora bien, en cuanto a los atributos de la etiqueta en sí, podemos destacar los siguientes:
 
    
 
            value: Se usa para indicar el valor que habrá de tomar el select en caso de que la opción sea seleccionada.
 
            selected: Es un atributo declarativo que indica que esa opción es el valor por defecto de la lista desplegable a la que pertenece.
 
    
 
    
 
   Veamos un ejemplo:
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 18</title>
   </head>
   <body>
     <form name=’formulario’ >
       Indique su profesión:
       <select name=’profesion’ >
         <option value=’0’ selected>Ninguna</option>
         <option value=’1’>Programador</option>
         <option value=’2’>Experto en redes</option>
         <option value=’3’>Administrador de bases de datos</option>
         <option value=’4’>Diseñador gráfico</option>
       </select>
     </form>
   </body>
 </html>
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   Cajas de texto
 
    
 
   Una caja de texto o “textarea” no es más que un área dispuesta para que el usuario escriba una o más líneas de texto plano.
 
    
 
   Para mostrar una caja de texto en HTML debemos usar la etiqueta <textarea> y su respectiva etiqueta de cierre </textarea>. En medio de ellas podemos escribir todo el contenido que deseamos mostrar dentro de la caja de texto a la hora de cargar la página.
 
    
 
   Los principales atributos de la etiqueta <textarea> son los siguientes:
 
    
 
            name: Nombre del elemento en sí. Este nombre es muy importante a la hora de que la página que lo contiene transmita sus valores a otra página, pues será la clave para acceder a la información escrita por el usuario.
 
            disabled: Este atributo declarativo indica que el elemento está en modo deshabilitado. Si aparece esta palabra dentro de la etiqueta es porque se desea que el usuario no pueda cambiar el contenido mostrado.
 
            rows: Este atributo sirve para especificar el número de filas que queremos mostrar a la vez. Es bueno indicar que este control posee la capacidad de hacer scroll dentro del texto, es decir, que podríamos estar mostrando 3 líneas, pero el texto real podría contener más que eso.
 
            cols: Indica el ancho del área medido en cantidad de caracteres desplegables.
 
            readonly: Este atributo declarativo indica que el elemento está en modo de “solo lectura”. Es decir, que el usuario no puede hacer cambios en el contenido. La diferencia con el atributo disabled es que este último muestra el elemento en un formato distinto que hace evidente que el mismo no es usable. Readonly, por el contrario, muestra el contenido tal como se vería si el elemento estuviese habilitado para hacer cambios.
 
    
 
   Veamos un ejemplo:
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 19</title>
   </head>
   <body>
     <form name=’formulario’ >
       Dirección: <br />
       <textarea rows=’5’ cols=’50’>
         Este control es una gran ayuda para capturar textos un poco más largos. 
       </textarea>
     </form>
   </body>
 </html>
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La etiqueta input y sus múltiples formas
 
    
 
   La etiqueta input tiene una tremenda importancia en HTML por las múltiples formas que puede adoptar. Con este tipo de estas etiquetas podemos lograr una captura de texto, o un botón, o un control tipo radio, o una caja de marca, entre otras formas más.
 
    
 
   El atributo que define la forma que este elemento habrá de tomar es type.
 
    
 
   Empecemos por enumerar algunos de los atributos que son comunes a todas las formas para después desarrollar cada una en particular:
 
    
 
            type: Este es el atributo que indica la forma que va a tener el elemento. En las próximas secciones habremos de analizar uno por uno todos los posibles valores.
 
            name: Al igual que en los anteriores ejemplos, name es el atributo principal ya que establece el nombre con el que será recibido su contenido en la página que procese el formulario. También permite identificar al elemento si deseamos manipularlo usando JavaScript.
 
            id: Este atributo es también muy importante a la hora de manipular el contenido del elemento en tiempo real usando JavaScript, sin embargo, ese tema está fuera del alcance de esta edición.
 
            disabled: Tal como ya hemos indicado anteriormente en otros elementos, este atributo declarativo indica que el elemento deberá aparecer como deshabilitado. 
 
    
 
   Pasemos ahora a estudiar por separado cada una de las formas de este elemento.
 
    
 
   Campos de texto
 
    
 
   Los campos de texto son las entradas de dato más comunes en cualquier formulario Web. Los vemos siempre que, por ejemplo, nos piden nuestro nombre, apellido o nombre de usuario.
 
    
 
   Para hacer un campo de texto en HTML todo lo que debemos hacer es crear una etiqueta input con el atributo type igual a text.
 
    
 
    
    
      
      	 <input type=’text’ />
  
     
 
    
   
 
    
 
   Aparte de los atributos generales de cualquier etiqueta input, mencionados anteriormente, podemos mencionar los siguientes atributos:
 
    
 
            value: Este atributo permite prefijarle al elemento un cierto contenido. Es decir, permite poner un valor por defecto dentro de él.
 
    
 
   Uno de los ejemplos más recurrentes del uso para este tipo de etiquetas es cuando se utiliza para preguntar el apellido y el nombre de una persona. Veamos ese ejemplo:
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 20</title>
   </head>
   <body>
     <form name=’formulario’ >
       Apellido:
       <input type=’text’ name=’apellido’ />
       <br />
       Nombre:
       <input type=’text’ name=’nombre’ />
     </form>
   </body>
 </html>
  
     
 
    
   
 
    
 
    
 
    [image: ] 
 
    
 
    
 
   Campos de texto oculto
 
    
 
   Este tipo de elementos son exactamente igual que los anteriores pero no muestran el texto que el usuario escribe, sino que en su lugar, muestran un carácter repetido tantas veces como letras haya escrito el usuario.
 
    
 
    
    
      
      	 <input type=’password’ />
  
     
 
    
   
 
    
 
   El uso principal de este tipo de elementos es, como ya el lector debe haber adivinado, para claves de usuario.
 
    
 
   Veamos un ejemplo sencillo:
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 21</title>
   </head>
   <body>
     <form name=’formulario’ >
       Nombre de usuario:
       <input type=’text’ name=’usuario’ />
       <br />
       Clave personal:
       <input type=’password’ name=’clave’ />
     </form>
   </body>
 </html>
  
     
 
    
   
 
    
 
    
 
    [image: ] 
 
    
 
    
 
   Campos de texto invisibles
 
    
 
   Los campos invisibles son una variante de los dos anteriores. Tal como el título indica, su principal característica es la de no aparecer visible en la pantalla.
 
    
 
    
    
      
      	 <input type=’hidden’ />
  
     
 
    
   
 
    
 
    [image: ] 
 
    
 
   La importancia de tener un campo de texto invisible no puede ser entendida a menos que habláramos un poco de lo que puede hacerse con un lenguaje como JavaScript, pero como ya hemos mencionado, eso está fuera del alcance de este libro. 
 
    
 
   Sin embargo, para ilustrar un poco el tipo de uso que estos elementos puede tener, podemos recordar que todos los elementos de los formularios transmiten sus contenidos a la página siguiente. Hay ciertos momentos en los que deseamos transmitir, aparte de la data del usuario, datos de control nuestros como tal vez, un código  de sesión, o quizás un cierto valor calculado en base a lo que el usuario escribe.
 
    
 
    
 
   Botones tipo radio
 
    
 
   El uso principal de los botones de tipo radio o radio buttons es para permitirle al usuario escoger una única opción dentro de una lista.
 
    
 
   El término radio buttons viene de la comparación con los botones para cambiar la emisora en los radios de los automóviles. En esos aparatos, al seleccionar uno de los botones, automáticamente se deselecciona el que estaba presionado anteriormente. Es exactamente así que funcionan los botones tipo radio en HTML.
 
    
 
   Los elementos de este tipo funcionan en conjunto. Es decir, un solo elemento de tipo radio no tiene ningún sentido, pues siempre habrá de estar seleccionado. Sin embargo, al combinar varios de ellos, que logramos tener el efecto esperado.
 
    
 
   El formato más básico de un radio es el siguiente:
 
    
 
    
    
      
      	 <input type=’radio’ />
  
     
 
    
   
 
    
 
   El atributo name es el que permite asociar dos o más elementos de radio. Es decir, si en un mismo formulario queremos mostrar distintos grupos de elementos de este tipo para, digamos, preguntar el género (Masculino o Femenino) y el estado civil (Soltero, Casado, Viudo o Divorciado), debemos crear seis elementos radio distintos. Sin embargo, tenemos que procurar que el atributo name de los dos primeros sea el mismo y que el de los otros cuatro sea a su vez igual entre ellos. De esta manera el navegador podrá saber cómo están conformados los grupos.
 
    
 
   Algunos de los atributos de los elementos de radio, además de los mencionados son: 
 
    
 
            checked: Este atributo declarativo indica que la opción debe aparecer seleccionada al cargarse la página. 
 
            value: Este atributo es similar al de las etiquetas option de los combo boxes. Es decir, permite establecer el valor a ser transmitido si la opción en particular es seleccionada.
 
    
 
   Veamos un ejemplo que combina dos grupos de estos elementos en un mismo formulario.
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 22</title>
   </head>
   <body>
     <form name=’formulario’ >
       <b>Género: </b><br />
       <input type=’radio’ name=’genero’ value=’M’ />Masculino<br />
       <input type=’radio’ name=’genero’ value=’F’ />Femenino<br />
       <br />
       <b>Estado civil: </b><br />
       <input type=’radio’ name=’estado’ value=’S’ />Soltero<br />
       <input type=’radio’ name=’estado’ value=’C’ />Casado<br />
       <input type=’radio’ name=’estado’ value=’V’ />Viudo<br />
       <input type=’radio’ name=’estado’ value=’D’ />Divorciado
     </form>
   </body>
 </html>
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   Elementos tipo check box 
 
    
 
   Un check box es el equivalente a las casillas que se muestran en los formularios de papel para que el usuario rellene en caso de cumplir una cierta condición.
 
    
 
   Estos elementos tienen por finalidad preguntar al usuario sobre una opción en particular. Es decir, aunque se muestren muchos de ellos agrupados en un mismo formulario, cada uno de ellos actúa de manera independiente.
 
    
 
   Para hacer un elemento de este tipo, solo debemos usar una etiqueta input colocándole el atributo type de la siguiente manera:
 
    
 
    
    
      
      	 <input type=’checkbox’ />
  
     
 
    
   
 
    
 
   El atributo principal de los elementos tipo checkbox es el siguiente: 
 
    
 
            checked: Este atributo declarativo indica que la opción debe aparecer seleccionada.
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 23</title>
   </head>
   <body>
     <form name=’formulario’ >
       <b>Experiencia: </b><br />
       <input type=’checkbox’ name=’exp0’ />Sabe conducir<br />
       <input type=’checkbox’ name=’exp1’ />Sabe inglés<br />
       <input type=’checkbox’ name=’exp2’ />Sabe programar<br />
     </form>
   </body>
 </html>
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   Botones
 
    
 
   No hace ninguna falta definir lo que es un botón. Los usamos a cada momento en nuestra vida diaria y también al navegar por Internet. Un botón es, de alguna manera, sinónimo de una acción.
 
    
 
   Los botones en HTML se generan también a partir de la etiqueta input, pero esta vez usando el valor button en el atributo type.
 
    
 
    
    
      
      	 <input type=’button’ />
  
     
 
    
   
 
    
 
   Al igual que con el resto de los elementos de los formularios, mucha de su funcionalidad puede apreciarse solo cuando se combina con algo de código en JavaScript. La parte más importante del botón, la cual es la acción a ser realizada al momento de ser presionados, está fuera del alcance de este libro. Sin embargo, confiamos en que el interés por la programación Web lo lleve a usted a adentrarse en la programación de scripts.
 
    
 
   Veamos el argumento principal (no funcional) de los botones:
 
    
 
            value: Este atributo sirve para definir el texto que deseamos mostrar en el botón que estamos creando.
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 24</title>
   </head>
   <body>
     <form name=’formulario’ >
       <input type=’button’ value=’Imprimir’ />
     </form>
   </body>
 </html>
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   Existen dos tipos de acciones muy usadas cuando se escriben formularios en HTML. Ellas son el envío del formulario y la cancelación del envío del mismo. Para ejecutar esas acciones sin la ayuda de JavaScript, puedes usar los tipos de elementos que describiremos a continuación.
 
    
 
    
 
   Botón para el envío de formularios
 
    
 
   Cuando hablamos al principio de este capítulo sobre la etiqueta form, dijimos que ella era capaz de llamar a otra página y enviarle los valores registrados en el formulario. Pues bien, la manera más sencilla con la que podemos indicarle a la etiqueta form que es el momento de enviar esos datos, es a través de un botón tipo submit.
 
    
 
    
    
      
      	 <input type=’submit’ />
  
     
 
    
   
 
    
 
   El elemento submit no es otra cosa que un botón, la única diferencia es que estos tienen la misión de “ejecutar” la orden de enviar el formulario cuando son presionados.
 
    
 
    
    
      
      	 <html>
   <head>
     <title>Ejemplo 25</title>
   </head>
   <body>
     <form name=’formulario’ >
       Nombre de usuario:
       <input type=’text’ name=’usuario’ />
       <br />
       Clave personal:
       <input type=’password’ name=’clave’ />
       <br />
       <input type=’submit’ name=’Enviar’ />
     </form>
   </body>
 </html>
  
     
 
    
   
 
    
 
    
 
    [image: ] 
 
    
 
    
 
   Botón para cancelar el envío
 
    
 
   Otro botón especial, que permite cancelar el envío de un formulario retornando todos los valores escritos dentro es este a su valor inicial, es el elemento cancel.
 
    
 
    
    
      
      	 <input type=’cancel’ />
  
     
 
    
   
 
    
 
   Tal como en el caso anterior, al tratarse de dos variedades distintas de botones, podemos estar seguros de que todas las propiedades de los botones genéricos son aplicables para ellos.
 
    
 
   


 
   
  
 



Consideraciones finales
 
    
 
    
 
   A lo largo de este libro hemos mencionado en repetidas oportunidades la existencia de lenguajes complementarios al HTML. Dos de ellos en particular, son de gran importancia en el desarrollo de páginas Web.
 
    
 
   El primero es CSS o Cascading Style Sheets según sus siglas en inglés, es un lenguaje que permite manipular el formato de ciertos elementos dentro de la página.
 
    
 
   En su forma más básica, el CSS no es más que una serie de definiciones de estilo colocada en la sección del encabezado de nuestras páginas y que nos permite cambiar el aspecto visual de los elementos desplegados.
 
    
 
   JavaScript por su parte es un poco más complicado, ya que es en sí un lenguaje de programación que permite agregarle funcionalidades alternativas a nuestros elementos.
 
    
 
   Con JavaScript, por ejemplo, podemos mostrar mensajes de error cuando el usuario olvide rellenar uno de los campos de algún formulario, o podemos hacer cálculos, o mandar a imprimir páginas o recargar fragmentos de la información.
 
    
 
   Ahora que conoces todos los conceptos fundamentales del lenguaje HTML, te recomendamos que complementes tu aprendizaje con estos dos lenguajes. Al hacerlo, estarás en capacidad de controlar completamente tanto el aspecto como la funcionalidad de tus páginas, y podrás seguir avanzando hacia otras metas.
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Se usan cuando los items listados poseen descripciones individuales.
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Este texto contiene una palabra en itdlicas y ofra en enfatizado. Sin embargo, no se
observa ninguna diferencia enfre ambas.
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